WYMAGANIA EDUKACYJNE I SPOSOBY OCENIANIA OSIAGNIEC
W KLASACH I-1II W SZKOLE PODSTAWOWEJ NR 8

w Jeleniej Gorze

L. ZASADY OCENIANIA UCZNIOW KLAS I - III

Systematyczna obserwacja ucznia w klasach I - III ma na celu rozpoznanie jego

predyspozycji, zainteresowan, trudnosci 1 potrzeb edukacyjnych.

W procesie oceniania uwzglednia si¢ indywidualne uzdolnienia, potrzeby i mozliwosci
rozwojowe ucznia oraz stopien jego zaangazowania i wktad w proces zdobywania

wiadomosci 1 umiejetnosci szkolnych.

Ogodlne zasady oceniania uczniow zostaty ujete w Statucie Szkoty Podstawowej nr 8 w
Jeleniej Gorze. ZWO w edukacji wczesnoszkolnej zawierajg ustalenia szczegdtowe.
Standardy wymagan po zakonczeniu pierwszego etapu edukacyjnego sg zgodne z

obowigzujaca podstawg programowa.

IL. DOKUMENTOWANIE POSTEPOW I WYSIEKOW UCZNIA
1. Dokumentowanie postgpow i wysitku ucznia:

a) dziennik lekcyjny, do ktorego wpisuje si¢ wyniki obserwacji na podstawie ¢wiczen

sprawdzajacych, sprawdziandw 1 testow:
"l punkty w formie cyfr ,,1, 2, 3,4, 5, 67,
"1 znak ,,np” oznaczajaca nieprzygotowanie do zajec;
'] znak ,,nb”- nicobecny
'] znak ,,bs” brak stroju
(] znak ,bz” brak zadania

'] $rodroczna i roczna ocena opisowa.



III. FORMY SPRAWDZANIA WIEDZY I UMIEJETNOSCI

1. Maty sprawdzian (kartkowka) — sprawdzanie okreslonego zagadnienia - trwa do 15

minut.

2. Duzy sprawdzian - obejmuje zadania dotyczace sprawdzenia zrealizowanego dziatu

programowego, poprzedzony jest powtorzeniem materiatu - trwa do 40 minut.

3. Pisanie z pamigci i1 ze stuchu poprzedzone jest ¢wiczeniami majacymi na celu

utrwalenie zasad pisowni.

4. Testy zintegrowane - obejmuja zadania z zakresu edukacji polonistyczne;j,

matematycznej, spoteczno - przyrodniczej i1 technicznej - czas trwania do 60 minut.

5. Prace domowe — ¢wiczenia utrwalajace, wlasna tworczos¢, estetyka zeszytu,(bez oceny
za brak zadania domowego).

6. Aktywno$¢ 1 praca na zajeciach - praca samodzielna i w grupie, ¢wiczenia praktyczne
(sprawdza si¢ tempo pracy, zaangazowanie, organizacj¢ pracy, komunikacje w grupie,

stopien realizacji zatozonych celow, efekty).

IV. CZESTOTLIWOSC OCENIANIA

1. Ocena biezaca (dominuje ocena stowna, oceny w skali 1 - 6 zawierajace komentarz

nauczyciela ).

2. Opisowa ocena po I potroczu.

3. Opisowa ocena roczna.

V. ELEMENTY OCENY OPISOWEJ

Ustalajgc srodroczng i roczng oceng opisowa w klasach 1 - 3 bierze si¢ pod uwagg:
1. podstawowe umiej¢tnosci zwigzane z edukacja polonistyczna,

2. stosunek ucznia do zaje¢ artystycznych i ruchowych,

3. orientacj¢ w srodowisku spoteczno- przyrodniczym,

4. podstawowe umiejetnosci zwigzane z edukacjg matematycznag,



5. podstawowe umiej¢tnosci z edukacji informatycznej,

6. podstawowe wiadomosci 1 umiejetnosci z jezyka angielskiego,

7. zachowanie ucznia

VI WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA KLAS 1-3

Osiggnigcia ucznia wymagane na koniec roku szkolnego by otrzymac¢ promocje do klasy

programowo wyzszej.

Klasa 1 Klasa ,,ALE TO CIEKAWE” Wydawnictwo MAC

Edukacja jezykowa — polonistyczna

1) komunikacja

Uczen:

- stucha z uwagg wypowiedzi réwiesnikow i dorostych

- stucha krétkich tekstéw literackich, wierszy i lektur czytanych przez nauczyciela i réwiesnikow,
rozmawia o nich z rowiesnikami, zapamietuje najwazniejsze informacje

- zadaje pytania na podstawie wystuchanych informacji

- rozmawia na temat swoich pomystéw, opowiada o pracy wykonanej samodzielnie i w grupie

— wspiera innych cztonkoéw grupy w lepszym zrozumieniu zadania

- zachowuje sie kulturalnie podczas rozmowy, zwraca sie do rozmowcy z szacunkiem

- wypowiada sie w sensowny i spojny sposéb na bliskie mu tematy

- dostosowuje jezyk do sytuacji komunikacyjnej: budowania relacji, radzenia sobie w codziennych
sytuacjach

- na podstawie pytan buduje kilkuzdaniowg wypowiedz dotyczgca tekstu, ksigzki, opowiadania,
przedstawienia

2). Odkrywanie i uzywanie jezyka

Uczen:

- interpretuje ustyszane wypowiedzi w codziennych sytuacjach

- wypowiada sie na temat wystuchanego audiobooka

- wykonuje zadanie zgodnie z ustyszang instrukcjg

- zadaje pytania do zdan oznajmujgcych

— zadaje pytania, tworzgc i rozwigzujgc zagadki

- wypowiada sie na temat wygladu postaci, zwierzat, przedmiotow, wykonanego doswiadczenia
— opowiada historyjki obrazkowe

— uktada pytania do tekstu

- uktada wypowiedz ustng na podstawie, ilustracji, historyjki obrazkowej opowiadania oraz na
temat wykonanej pracy

- uktada nowy poczatek lub inne zakonczenie opowiadania

— nadaje imiona bohaterom opowiadan, postaciom fantastycznym




- szyfruje wypowiedzi, tworzy nowe stowa i nadaje im znaczenia

- wskazuje postacie gtéwne i postacie drugoplanowe

- okresla cechy bohateréw i ocenia ich postepowania

- ustala kolejnos¢ zdarzen w krotkich tekstach

- odrdznia postacie i wydarzenia fikcyjne od realnych

- okresla nastroj utworu

- wyszukuje w tekscie fragmenty na podany temat

- wyszukuje w tekscie niezrozumiate wyrazy

- wyszukuje w tekscie wyrazy i zdania wedtug instrukcji nauczyciela

- buduje opowiadanie na podstawie ilustracji do tekstu, a potem je czyta

- ukfada poczatek i zakonczenie do przeczytanego fragmentu opowiadania
- tworzy nowg wersje opowiadania — dodaje postacie, przedmioty i atrybuty
,— wyrdznia w tekstach dialogi, zdania opisujgce wyglad przedmiotow lub postaci
- wie, jak korzysta¢ ze zbioréw biblioteki

- samodzielnie prezentuje przeczytang ksigzke — wybrang indywidualnie i w grupie
- uktada obrazki historyjki obrazkowej we wtasciwej kolejnosci

- uzupetnia plan wydarzen z rozsypanki zdaniowej

— odroznia wiersz od utworu prozatorskiego

- stucha wierszy, rymowanek i uczy sie ich na pamiec

- stucha wiersza lub utworu prozatorskiego

— wzorowo recytowanych przez nauczyciela i artystéw — w klasie oraz podczas udziatu w
wydarzeniach kulturalnych

- podejmuje proby nasladowania wzorcowej recytacji

- wypowiada z pamieci proste rymowanki

- recytuje wiersze z rézng sitg gtosu, w réznym tempie

- recytuje wiersze podczas uroczystosci i konkursow

- odgrywa proste scenki

- wskazuje rymy w wierszu oraz zwrotki w wierszach i piosenkach

- dobiera rymy do podanych wyrazéw

- rozpoznaje zagadke, list, ogtoszenie, zyczenia

- podaje wyrazy 0 znaczeniu przeciwnym

- tworzy wyrazy podobne znaczeniowo

— rozpoznaje wyrazy wieloznaczne

— czyta piktogramy i szyfry

3) Swiadomos¢ jezykowa, w tym wiedza o jezyku:

Uczen:

- rozpoznaje i odczytuje wszystkie litery polskiego alfabetu (drukowane i pisane, mate i wielkie)
— czyta na gtos, technikg catosciowa, wyrazy i zdania z tekstu opracowanego w toku zaje¢

- czyta — ptynnie, poprawnie i wyraziscie opracowany tekst zbudowany z krétkich zdan

- podejmuje préby czytania z podziatem na role

- czyta kroétkie ogtoszenia, zyczenia, zaproszenia, informacje zapisane na kartkach z kalendarza
- czyta po cichu proste polecenia, teksty zadan, wyrazy i proste zdania, pisane i drukowane, w
zeszycie i w podreczniku

- czyta po cichu podpisy i dopasowuje je do ilustracji

- doskonali umiejetnos¢ prawidtowego chwytu przyboréw pismienniczych

- pisze litery — po sladzie i samodzielnie

— poprawnie tgczy litery w wyrazach

— pisze wszystkie litery polskiego alfabetu

- uktada wyrazy z rozsypanki literowej i je zapisuje, rowniez z wykorzystaniem tablicy
interaktywnej lub komputera

- przepisuje wyrazy i krétkie zdania z tablicy lub z ksigzki

— podpisuje ilustracje wyrazami i prostymi zdaniami

- pisze wyrazy i zdania w standardowej liniaturze, zgodnie ze wzorem

- dba o estetyke zeszytu, rozmieszcza wtasciwie tekst na stronie zeszytu




- nadaje opowiadaniu tytut i go zapisuje

- gromadzi stownictwo potrzebne do utozenia wypowiedzi pisemnej

- uktada wypowiedz pisemng z rozsypanki zdaniowej

— uzupetnia luki w zdaniach tworzgcych opowiadanie podanymi wyrazami

- rozwija zdania

— pisze z pamieci sylaby, wyrazy i zdania w zakresie opracowanego stownictwa, o pisowni
zgodnej z ich brzmieniem

- pisze wielkg litere na poczatku zdan i w zwrotach grzecznosciowych

- dostrzega, ze niektore gtoski zapisuje sie dwoma sposobami (u— 6, Z—rz, ch — h,

$—si, Z— zi, ¢ — ci, dz — dzi, n — ni)

- doskonali czujnos¢ ortograficzng

— zapisuje spotgtoski miekkie w wyrazach

- pisze wyrazy z g, e zgodnie z pisownia, przed spotgtoskami szczelinowymi: f, w, s, z, sz, z, §, Z,
ch

- poznaje zasade wymiany 0 na o

— konczy zdanie kropka, znakiem zapytania lub wykrzyknikiem

- dostrzega i wyrdznia w zdaniach przecinek i dwukropek

- dostrzega i wyréznia cudzystowy w tytutach ksiazek i tekstow literackich

- stosuje skroty: kg, m, cm, I, godz., zt, gr

- porzadkuje litery polskiego alfabetu, majac przed soba wzér

- zapisuje liczebniki gtdwne: 0-10, i petne dziesigtki do 100

- rozpoczyna zdanie wielkg literg

- zapisuje wielkg literg imiona, nazwiska, nazwy planet, kontynentow w poznanych
nazwach geograficznych

- stosuje wielkg litere w nazwach $wiat i w zwrotach grzecznosciowych

— wyodrebnia zdania w mowie i w tekscie

— okresla liczbe zdan w tekscie

- okresla liczbe wyrazéw w wypowiedzeniach i w zdaniach

- dzieli wyrazy na sylaby

— dzieli wyrazy na gtoski i na litery

- poréwnuje liczbe gtosek w stowach i liczbe liter w wyrazach

- wyrdznia w wyrazach samogtoski i spotgtoski

- rozpoznaje zdania: oznajmujgce, pytajgce i rozkazujgce, w wypowiedziach ustnych

- wyrdznia w tekécie zdania zakohczone znakiem zapytania, kropkg i wykrzyknikiem

- wypowiada i czyta zdania z odpowiednig intonacjg

- uktada odpowiedzi na pytania

- przeksztatca zdania oznajmujgce w zdania pytajgce za pomocg intonacji lub odpowiedniej
partykuty

- uzywa — w mowie i w pismie — odpowiednich form fleksyjnych czasownikow i rzeczownikéw
- tworzy proste wyrazy pochodne od wyrazu podstawowego

- uktada zdanie z rozsypanki wyrazowej

- uktada zdania z podanymi wyrazami

- konczy rozpoczete zdania

- podejmuje préby zapisywania nowych, samodzielnie poznanych wyrazow

- wypowiada sie wyraziscie, zwracajgc uwage na poprawng wymowe gtosek i stéw

- wypowiada sie w taki sposéb, by by¢ styszanym i rozumianym przez innych, stosujgc wkasciwg
site gtosu

EDUKACJA MATEMATYCZNA

1) liczby

Uczen:
- liczy (w przdd i wstecz): po 1, 3 —do 20, po 10 —do 100 oraz po 5 w mozliwym dla
siebie zakresie




— zapisuje za pomocg cyfr liczby od 0 do 100

- wskazuje jednosci i dziesigtki w zapisie liczbowym

- rozumie pojecia: liczba parzysta i liczba nieparzysta

- postuguije sie liczbg porzgdkowg

- poroéwnuje liczby w zakresie 20 i w dostepnym mu zakresie, stosuje znaki: <, =, >
- postuguje sie modelami osi liczbowej(linijkg, centymetrem krawieckim, skalg na termometrze
- porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie

- rozumie istote dodawania i odejmowania

— sprawdza poprawnos¢ obliczen, korzystajgc ze zwigzkéw miedzy dodawaniem

i odejmowaniem

- dopetnia liczbe do danej liczby

- znajduje brakujacg liczbe w rownosci,z okienkiem”

- dodaje i odejmuje liczbe jednocyfrowg oraz dziesigtki

- wykonujgc obliczenia, podejmuje proby stosowania wtasnych strategii

- postuguje sie znakiem rownosci i znakami dodawania i odejmowania

- numeruje przedmioty w ciggu

- okresla nastepujgce i poprzedzajgce przedmioty w serii

- dzieli na dwie i na cztery rowne czesci, np. kartke, uzywa pojeé: potowa, dwie
réwne czesci, cztery réwne czesci

- zapisuje i odczytuje liczby rzymskie od | do XIlI

2) miary:

Uczen:

— za pomoca linijki mierzy odcinki w zakresie20 cm

- poroéwnuje diugosci odcinkéw

- mierzy przedmioty i podaje wyniki pomiaréw dokonanych np. stopami, patyczkami

- rozpoznaje monety o nominatach: 1 zt, 2 zt, 5 zi, i banknoty o nominatach: 10 zt, 20 zi, 50 z
- poznaje i stosuje pojecie: cena towaru

- wskazuje produkty drozsze/ tansze od podanych

- poznaje wartos¢ nabywczg monet(przeliczanie pieniedzy, dziatania praktyczne kupna i
sprzedazy); wie, co to jest reszta i jg oblicza

- poroéwnuje wartosci monet i banknotéw

- rozmienia pienigdze

- dodaje i odejmuje ztotéwki w zakresie 20 zt, stosuje w takich obliczeniach kilka réznych
mozliwosci

- rozpoznaje petne godziny na zegarze tarczowym oraz na zegarze elektronicznym

- wykonuje proste obliczenia dotyczgce czasu

- postuguije sie jednostkg czasu: godzina

- poréwnuje czas trwania np. czynnosci

- postuguije sie jednostkg masy: kilogram, poréwnuje masy

- postuguije sie jednostkg objetosci: litr, porownuje objetosci

- odczytuje wskazania termometru (réwniez w zakresie temperatur ujemnych)

- poréwnuje temperatury

- szacuje, czy wystarczy mu np. cukierkéw dla kolegéw, pitek dla wszystkich ucznidw itp
.— Szacuje, czy wystarczy mu czasu na wykonanie zadania

- szacuje liczbe i wielkos¢ przedmiotéw na podstawie ilustracji lub w realnych
sytuacjach

3) figury:

Uczen:




- okresla potozenie przedmiotéw wzgledem wybranego obiektu, z wykorzystaniem
najblizszego otoczenia

- stosuje ze zrozumieniem okreSlenia: za, przed, nad, pod, obok, w, do, wewnatrz, na
zewnatrz, okreslenia odlegtosci: dalej, blizej

- okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotow i oséb

- okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie oraz innego obserwatora

- wskazuje kierunki w przestrzeni, z zastosowaniem pojec¢: na prawo, na lewo w gore, w dét, do
przodu, do tytu; wykonuje ¢éwiczenia praktyczne z zastosowaniem elementéw zabawy i ruchu

- stosuje znaki graficzne (strzatki) okreslajgce kierunki

- planuje i zapisuje droge za pomocg réoznych kodéw

- rozumie pojecia: pion, poziom, skos(z wyjasnieniem, w sytuacjach praktycznych

— krzyzéwki, tamigtéwki, sudoku, rysunki)

- rozpoznaje i nazywa podstawowe figury geometryczne: kwadrat, prostokat, koto,

trojkat

- rozpoznaje i odnajduje ksztatty figur geometrycznych na rysunkach, zdjeciach

i w otoczeniu

— kresli odcinki oraz podstawowe figury za pomoca linijki na siatce kwadratowej

- odtwarza ksztatty figur, korzystajgc z patyczkéw, na geoplanie

- sktada, rozcina papierowe figury geometryczne tak, by otrzymac figury o podanym ksztatcie
— uktada ksztatty z mniejszych elementéw tangramu, uktadanki geometrycznej, klockow Dienesa
— Liczby w kolorach) figury o okreslonym ksztaicie

- obrysowuje ksztatty figur geometrycznych

- rysuje odrecznie figury geometryczne(prostokat i kwadrat) na siatce kwadratowej

- dostrzega drugg potowe figury symetrycznej (symetria osiowa) i wskazuje symetrie osiowg w
srodowisku przyrodniczym

- rysuje drugg czesc figury w symetrii osiowej

- tworzy uktady symetryczne z roznych

materiatow

4) dane:

Uczen:
- odczytuje i analizuje dane przedstawione na diagramach, i uczy sie wyciggac¢ wnioski
- zbiera dane, uczy sie je prezentowac¢ w formie tabeli lub wykresu

5) myslenie matematyczne:

Uczen:

— klasyfikuje obiekty i rozne elementy Srodowiska spoteczno-przyrodniczego wedtug podane;j
cechy

- dostrzega rytm w srodowisku przyrodniczym, w sztuce uzytkowej i innych wytworach cztowieka
oraz w otoczeniu

— zna pojecie roku, wymienia nazwy miesiecy i dni tygodnia we wiasciwej kolejnosci oraz
rozumie pojecie weekendu

- odczytuje i zapisuje date

- kontynuuje regularnosci w prostych motywach: szlaczki, rozety

- porzadkuje przedmioty w seriach — rosngcej i malejgcej motywach: szlaczki, rozety, ciggi
(powielanie)

- rysuje, zachowujac regularnosci w prostych

- analizuje i rozwigzuje proste zadania z trescig

— uktada tekst zadania do prostego rysunku

- dostrzega problem matematyczny i podaje sposéb jego rozwigzania

- zapisuje w dowolny sposob rozwigzanie zadania z trescig (za pomocg rysunkow, réwnosci ,z
okienkiem”, dziatan, uktadania liczmandéw)




- poréwnuje swoje rozwigzanie zadania z rezultatami rowiesnikéw, wyjasnia zastosowany sposob
rozwigzania

- podejmuje proby tworzenia tekstu zadania tekstowego do podanej formuty

- uktada tangram wedtug wzoru i rozwigzuje sudoku

- szacuje, czy wystarczy pieniedzy na zakup okreslonego towaru

— poznaje gry planszowe i gra w nie

- rozwija myslenie strategiczne i myslenie logiczne

- tworzy gry, ustala zasady

— bierze udziat w rozgrywkach klasowych/ szkolnych z wykorzystaniem gier planszowych,
karcianych, koscianyc

Edukacja przyrodnicza

1) procesy zyciowe i ré6znorodnos¢ biologiczna:

Uczen:

- rozpoznaje rosliny doniczkowe, owoce z polskich sadéw, popularne warzywa i owoce

- prowadzi hodowle rzezuchy

- rozpoznaje drzewa iglaste oraz drzewa lisciaste w najblizszym otoczeniu, w lesie i w parku
— zna zwierzeta — hodowlane i domowe

- rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemow, takich jak: las, park, sad, ogrod

- zna przyktady domoéw poznanych zwierzat (dziupla, nora, kopczyk)

- wie, czego roslina potrzebuje do zycia

- rozpoznaje wybrane zwierzeta i rosliny, ktérych w naturalnych warunkach nie spotyka
sie w polskim srodowisku przyrodniczym, np.: aloes imbir, owoce egzotyczne

- wymienia kilka gatunkéw roslin i zwierzat chronionych w Polsce, np.: przebisnieg, krokus,
sasanka, jez, nietoperz, wydra, bocian czarny

- poznaje zwyczaje i zycie kota

- przedstawia obowigzki opiekuna psa lub kota

- opowiada o zyciu pszczét w ulu

- opisuje jeza, bociana, nietoperza, pszczote

- zna cechy ssakow

- zna oznaczenia pojemnikéw stuzgcych do segregowania smieci i potrafi z nich korzysta¢
- zna podstawowe potrzeby cztowieka: odzywianie sie, odpoczynek, potrzeba bliskosci i
bezpieczenstwa

- dba o narzady zmystéw poprzez wiasciwe zachowania

— dba o higiene osobistg

- wie, jak nalezy dbac o siebie, by by¢ zdrowym

- nazywa czesci ciata i niektére narzady Cztowieka

2) procesy fizyczne w codziennosci ucznia:

Uczen:

- zna zasady bezpieczenstwa obowigzujgce podczas wykonywania doswiadczen i obserwaciji
- wykonuje proste obserwacje i doswiadczenia zwigzane z woda, $wiattem, powietrzem, sitg
grawitacji

- wykonuje spadochron, wiatromierz

- wie, czym jest tecza

- zna wptyw $wiatta stonecznego na cyklicznos¢ zycia na Ziemi

- przedstawia potozenie Ziemi w Ukfadzie Stonecznym

- wymienia nazwy wybranych planet Uktadu Stonecznego

- rozroznia dzwieki w otoczeniu — odgtosy deszczu padajgcego na réozne powierzchnie

— umie robi¢ cienie




3) materiaty i ich wlasciwosci:

Uczen:

— wykonuje proste doswiadczenia z wodg

- bada wiasciwosci takich materiatow, jak: papier, woda, plastelina

- poznaje proces tworzenia naczyn glinianych (wptyw temperatury

- uczy sie oszczednie gospodarowac materiatami, z ktorych korzysta podczas wykonywania
réznych prac

— poznaje trzy stany skupienia wody

4) edukacja klimatyczno-srodowiskowa:

Uczen:

- rozpoznaje charakterystyczne rodzaje opadéw

- prowadzi obrazkowy kalendarz pogody

- charakteryzuje pogode typowg dla danej pory roku

- odczytuje informacje z map pogody

- stucha oso6b zapowiadajgcych pogode w radiu i w telewizji, rozumie je, stosuje sie do podanych
informacji o pogodzie

— rozumie znaczenie wody w Srodowisku

- wymienia zwiastuny wiosny

— opisuje cykl rozwojowy zaby

— zna sposoby ochrony przyrody w najblizszym otoczeniu

- zna zasady odpowiedzialnego dokarmiania ptakéw oraz uczestniczy w akcjach zwigzanych z
ochrong przyrody

— rozpoznaje i nazywa piktogramy zwigzane z ochrong przyrody

— wymienia zagrozenia dla przyrody powodowane przez cztowieka

5) warsztat przyrodnika:

Uczen:

- wie, jak zareagowacC w sytuacji zagrozenia bezpieczenstwa

- dostrzega znaki drogowe w najblizszym otoczeniu: na drodze do szkoty, w poblizu domu
- rozumie znaczenie $wiatet na sygnalizatorze swietlnym

- zna podstawowe znaki drogowe

- zna zasady przechodzenia przez jezdnie z sygnalizacjg Swietlng oraz bez sygnalizaciji

- rozumie koniecznos$¢ noszenia elementéw odblaskowych

- bezpiecznie bawi sie podczas przerw i na placu zabaw

— zna zagrozenia ze strony zjawisk przyrodniczych, takich jak: burza, pozar

- wie, jak nalezy sie zachowywac podczas burzy

— z pomocg nauczyciela wyszukuje w roznych dostepnych zasobach, w tym internetowych,
informacje dotyczace srodowiska przyrodniczego, potrzebne do wykonania zadania ¢wiczenia
- gromadzi ilustracje, informacje oraz okazy przyrodnicze, tworzac lapbook o lesie

- prowadzi obserwacje zwigzane z hodowlg rzezuchy

— tworzy notatki rysunkowe z obserwac;ji

- poznaje sylwetki naukowcow

- korzysta z lupy, termometru, mapy

- prowadzi obserwacje dbajgc o dobro i potrzeby obserwowanych obiektow

Edukacja spoteczna

1) kompetencje osobiste

Uczen:

- wie, w czym jest dobry, korzysta ze swoich mocnych stron podczas wykonywania zadan,
wspotpracy w grupie

- poszukuje obszarow, w ktorych chciatby sie doskonali¢

- szuka sposobow na rozwijanie swoich zainteresowan




- zna podstawowe potrzeby cztowieka: odzywianie sie, odpoczynek, potrzeba bliskosci i
bezpieczenstwa

- wdraza sie do obowigzkowego i systematycznego uczenia sie

- podejmuje préby samooceny

- wie, jak nalezy sie zachowa¢ w sytuacji zagrozenia ze strony innych ludzi

- rozpoznaje swoje potrzeby, nazywa to, co czuje

- wie, kogo nalezy poprosi¢ o pomoc w zalezno$ci od roznych potrzeb

- potrafi przeprosi¢, poprosi¢, podziekowaé, wyrazi¢ wdziecznosé

- potrafi przyznac sie do btedu

- poznaje sposoby radzenia sobie ze stresem

- wie, kiedy mozna podawa¢ swoj adres, a kiedy nie nalezy tego robi¢

- wdraza sie do planowania zadan

- doprowadza rozpoczete zadania do konca

- uczy sie korzystac z informacji zwrotne;j

- pracuje wytrwale i uczy sie pokonywac¢ trudnosci

- poznaje zasady zdrowego trybu zycia(dieta, aktywnosc¢ ruchowa, kontakt z przyroda)
— rozroznia produkty — zdrowe i niezdrowe

- wymienia wartosci odzywcze podstawowych produktow zywnosciowych

- wie, ze $niadanie to wazny positek

— wie, jakie produkty wptywajg pozytywnie na sprawnos¢ umystowg i uczenie sie

- dobiera ubrania stosownie do stanu pogody

- z niewielkg pomocg nauczyciela korzysta z roznych zrédet zdobywania informacji oraz z atlasu
— rozwija swoje zainteresowania, tworzac ksigzeczki tematyczne, plakaty, lapbook

2) kompetencje spoteczne:

Uczen:

— zna imiona i nazwiska kolegow i kolezanek z klasy

— uczestniczy w klasowych uroczystosciach

- okresla relacje panujgce w rodzinie i identyfikuje sie z rodzing

— opowiada o grupach, zespotach i organizacjach, do ktorych nalezy

— sumiennie wypetnia obowigzki dyzurnego

- rozumie, co to znaczy by¢ dobrym kolegg/ dobrg kolezankg i stara sie nim/ nig by¢
- uzywa zwrotéw grzecznosciowych

— udziela pomocy osobom potrzebujgcym

- szanuje prace innych

- akceptuje odmiennosc¢ i przejawia dla niej szacunek

- rozmawia na temat ulubionych klubéw sportowych, zespotow muzycznych osrodkdéw kultury,
organizacji, zgodnie z zainteresowaniami

- zna zabawy dzieci z réznych krajow

- uczestniczy w wyborach do samorzadu uczniowskiego w klasie oraz w szkole

— uczestniczy w akcjach charytatywnych organizowanych na terenie szkoty

- poroéwnuje tradycje swigteczne wystepujgce w roznych krajach europejskich

- wspotpracuje w parze

- przyjmuje odpowiedzialnos¢ za powierzone zadania podczas pracy zespotowe;j

- uczy sie prezentacji efektow pracy grupowe;j

- zauwaza przejawy przemocy wokot siebie i wie, kogo nalezy poprosi¢ o pomoc w takich
sytuacjach

3) edukacja obywatelska:

Uczen:
— podaje przyktady zwyczajow i tradycji rodzinnych
- zna i respektuje normy obowigzujgce w szkole




- wie, ze dzieci majg swoje prawa

- wie, ze uczen ma swoje prawa i obowigzKi

- opisuje konsekwencje niewypetniania praw i obowigzkéw

- zna legende o powstaniu panstwa polskiego, wyjasnia zwigzek legendy z powstaniem godta i
barw narodowych

— opowiada ciekawostki historyczne dotyczgce miejsca swojego zamieszkania

- tworzy zasady regulaminu klasowego i ich przestrzega

- zna tradycje swigteczne kultywowane w swojej rodzinie, swoim regionie i kraju: wymienia
potrawy wigilijne, opisuje choinke i pisanke wielkanocnhg, poznaje rozne sposoby ich zdobienia
— zna barwy narodowe i jedng zwrotke hymnu narodowego, godnie zachowuje sie podczas
Spiewania go lub stuchania

- rozpoznaje goralski stroj ludowy i stréj ludowy pochodzacy z regionu, w ktérym mieszka

— uczestniczy w Swietach narodowych dniach pamieci narodowej i innych waznych
uroczystosciach szkolnych

- wymienia polskie $wieta narodowe

- wykonuje kokarde narodowg

— nazywa patrona szkoty

- wie, ze pierwszg stolicg Polski byto Gniezno, a obecnie jest nig Warszawa

- wyjasnia znaczenie wybranych zwyczajéw i tradycji polskich

- wskazuje korzysci ptyngce z wynalazkow i podaje przyktady kilku z nich

- wie, kogo mozna nazwac wielkim Polakiem

- wie, kim byli Mikotaj Kopernik, Zbigniew Religa, krélowa Bona

- wie, jaka jest rola wynalazkéw w zyciu cztowieka

- wie, ze jego miejscowosc jest czescig Polski; ma wiedze o regionie, w ktdrym znajduje sie jego
miejscowosé

— potrafi wymieni¢ status administracyjny swojej miejscowosci (wies, miasto)

— okresla podobienstwa i roznice miedzy krajobrazami — wiejskim i miejskim

- wymienia najwazniejsze obiekty znajdujgce sie w miejscowosci, w ktérej mieszka

- wskazuje na mapie: najwazniejsze miasta w Polsce, rzeke Wiste i Morze Battyckie

— przedstawia dyscypliny sportowe charakterystyczne dla Polski, rozpoznaje sylwetki znanych
polskich sportowcow i wie, z jakimi dyscyplinami sg zwigzani

- potrafi wskazac przetwory wykonane z polskich owocow — dzemy, konfitury, musy

- nazywa rozne formy i zrédta dochodu w rodzinie i zauwaza réznice w dochodach ludzi

— przedstawia charakterystyki zawodow wykonywanych przez ludzi znanych mu z miejsca
zamieszkania oraz zawodow uzytecznosci publicznej

Edukacja artystyczna — plastyka i muzyka

1) percepcja i interpretacja dziet plastycznych

Uczen:

- wyrdznia w dzietach sztuki, ilustracjach i fotografiach podstawowe ksztatty (koto, tréjkat,
kwadrat, prostokat),

- nazywa barwy podstawowe oraz okresla ich jasno$¢ (jasne — ciemne)

- opisuje proste elementy wizualne (plama, linia) na ilustracji

- okresla wielko$¢ i wzajemne potozenie obiektdw,

- wypowiada sie prostymi zdaniami na temat tego, co podoba mu sie w ogladanym dziele
- nazywa podstawowe emocje (np.: rados¢, smutek, strach), jakie wywotuje w nim ogladany
obrazek, plakat lub oglgdana ilustracja

- podejmuje préby powigzania nastroju oglgdanego dzieta z wlasnymi, codziennymi
doswiadczeniami i emocjami

- poroéwnuje dwa proste dzieta lub dwie ilustracje pod wzgledem najbardziej widocznych,
elementarnych cech, takich jak dominujgcy kolor, wielkos¢ plam

- wskazuje wyrazne réznice w nastroju miedzy dwoma dzietami

- opisuje dzieto plastyczne na podstawie wtasnych, bezposrednich spostrzezen,
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- wymienia elementy znajdujgce sie na pierwszym planie
- nadaje wtasne znaczenie i nazwy dostrzeganym ksztattom oraz piktogramom

2) twércze dziatania plastyczne:

Uczen:

- stosuje podstawowe srodki wyrazu barwy podstawowe, linie, ksztatt) do wyrazania emoc;ji i
nastroju w prostej kompozyciji rytmiczne;j

- rysuje, maluje i odbija przy uzyciu kredek, otdéwka, mazakow, farb i tuszoéw postugujgc sie
pedzlami, stemplami lub bezposrednio palcami

- wydziera, wycina, sktada i przylepia papier, makulature oraz scinki tekstylne, a takze modeluje
z gliny i plasteliny proste formy przestrzenne,

- tworzy samodzielne prace i ilustracje bezposrednio inspirowane uwazng obserwacjg przyrody,
wiasnymi przezyciami oraz tekstami wystuchanych bajek

— wykonuje proste przedmioty uzyteczne oraz rekwizyty na potrzeby klasy (np. pacynki, kartki
okolicznosciowe, upominki), dziatajgc wedtug instrukciji

- podejmuje préby planowania kolejnych krokéw swojej pracy, a po jej zakohczeniu wypowiada
sie o niej prostymi zdaniami i stucha opinii innych i wykorzystuje podstawowe programy

- wykonuje proste fotografie obiektow komputerowe (edytory grafiki) do tworzenia obrazéw na
komputerze

3) ksztalcenie wrazliwosci estetycznej:

Uczen:

- wskazuje i opisuje prostymi zdaniami, co w najblizszym otoczeniu (sali lekcyjnej, przedmiotach
codziennego uzytku, pracach rowiesnikdéw) uznaje za tadne, przyjemne lub uporzgdkowane

- dostrzega w otoczeniu elementy— uporzgdkowane i nieuporzgdkowane

— oraz zauwaza proste rytmy powtarzalnos¢, podobienstwa i réznice w dekoracjach oraz
przestrzeni klasy,

- podejmuje préby poréwnywania swiata przedstawionego w ilustracjach i dzietach sztuki z
rzeczywistoscig znang z codziennego zycia

- dba o porzgdek w miejscu pracy i najblizszym otoczeniu, samodzielnie porzgdkujgc swoje
przybory oraz przedmioty codziennego uzytku

4) percepcja i interpretacja muzyki:

Uczen:

- stucha z uwagg dzwiekdw z bliskiego otoczenia oraz przyrody, prawidtowo identyfikuje

je i réznicuje w toku zabaw oraz gier stuchowych

— reaguje ruchem, klaskaniem, tupaniem i gestami na ustyszane sygnaty muzyczne, zmiany
nastroju oraz puls rytmiczny w zabawie

- wyrdznia podstawowe cechy dzwiekow, takie jak: wysokie — niskie, dtugie — krotkie, ciche —
gtodne,

— rozpoznaje na podstawie wygladu i brzmienia wybrane instrumenty strunowe, w tym dzwiek liry
oraz dzwiek skrzypiec

- okresla w prosty sposob ogolny nastréj oraz tempo wystuchanego utworu,

- stucha w skupieniu krétkich utworow instrumentalnych i wokalnych z repertuaru dzieciecego,
zapamietujgc najwazniejsze informacje

5) aktywnosci muzyczne: $piew, ruch i gra na instrumentach:

Uczen:

- $piewa ze stuchu proste piosenki dzieciece, wyliczanki, koledy, pastoratki oraz hymn szkoty,
dostosowane do jego naturalnej skali gtosu

- rozpoznaje i $piewa ze stuchu przynajmniej zwrotke i refren hymnu Polski, dbajgc o zachowanie
prawidtowej postawy ciata oraz poprawng artykulacje gtosek
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- uczestniczy w zabawach gtosowych i prostych ¢wiczeniach oddechowoemisyjnych, nasladujgc
odgtosy zwierzat i wykonujgc melodie na sylabach solmizacyjnych

- wykonuje tatwe tematy rytmiczne i adekwatnie reaguje ruchem na puls oraz sygnaty muzyczne
w zabawie

- porusza sie, wykonuje plasy i tanczy wedtug prostych uktadéw ruchowych charakterystycznych
dla polki, poloneza oraz marsza, rozwijajgc orientacje przestrzenng

- gra proste schematy rytmiczne na instrumentach perkusyjnych (bebenek, tamburyn, tréjkat,
marakasy, blok akustyczny, klawesy, dzwoneczki), a takze na instrumentach
niekonwencjonalnych i wykonanych wtasnorecznie

- podejmuje préby wspdolnego muzykowania w grupie rowiesniczej i wdraza sie do przestrzegania
ustalonych zasad w trakcie wspdlnej zabawy

6) twércze dziatania muzyczne — uczen:

Uczen:

- wykorzystuje dzwiek, ruch i rytm do prostego wyrazania podstawowych emocji, nastrojow oraz
wiasnych, nieskrepowanych pomystéw

- aktywnie uczestniczy w zabawach muzycznych z uzyciem zréznicowanych przedmiotéw
codziennego uzytku, odkrywajgc ich wiasciwosci akustyczne

— tworzy proste dzwieki i motywy rytmiczne za pomocg gtosu gestodzwiekéw, podstawowych
instrumentéw lub rekwizytow

- nasladuje gtosy i odgtosy zwierzat, tgczac je twdrczo w proste zestawy gtosek oraz sylab

- podejmuje proby improwizacji ruchowej do stuchanej muzyki, nasladujgc wiasnym ciatem
dzwieki otaczajgcych go przyrody i sSrodowiska

- uczestniczy w prostych dialogach muzycznych (na zasadzie zawotania i odpowiedzi)
organizowanych w parach lub matych zespotach

- wykonuje tatwy akompaniament rytmiczny do piosenki dzieciecej lub zabawy muzycznej,
opierajgc sie na nasladownictwie podanego wzoru

7) inne dziatania artystyczne:

Uczen:

- pokazuje proste emocje i stany za pomocg gtosu, ruchu, gestu oraz mimiki

- opowiada w prosty sposéb o swoich odczuciach po zakonczonej zabawie — artystyczne;j,
muzycznej lub teatralnej,

- tworzy posta¢ sceniczng poprzez nasladowanie gtosu, ruchu lub zachowania postaci z
otoczenia bgdz zwierzat

- nasladuje gtosy i odgtosy zwierzat, tgczac je twdrczo w proste zestawy gtosek oraz sylab

- podejmuje préby odgrywania prostych rél i krotkich scenek w toku codziennych zaje¢

- uczestniczy w prostych scenkach bezposrednio inspirowanych bajkg, opowiadaniem lub
sytuacjg z codziennego zycia

- reaguje ruchem, gtosem albo gestem na wybrane przez nauczyciela teksty literackie, muzyczne
i wizualne

- wykorzystuje w zabawie teatralnej rekwizyt, prosty kostium (np. wykonang maske) lub element
przestrzeni sali oraz zgodnie wspétdziata z innymi podczas zabaw dramowych.

Edukacja techniczna i informatyczna

1) bezpieczenstwo i higiena:

Uczen:

- zna zasady pracy w pracowni komputerowej

- dba o porzgdek w miejscu pracy

- utrzymuje wtasciwg pozycje przy stanowisku komputerowym

- rozpoznaje sytuacje niebezpieczne w domu, szkole i najblizszym otoczeniu
— wymienia podstawowe numery alarmowe i wie, jak wezwa¢ pomoc
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- reaguje na polecenia nauczyciela, sygnaty alarmowe i zasady ewakuacji
- stosuje sie do zasad bezpieczenstwa w czasie wyjs¢ i wycieczek

- bezpiecznie postuguje sie prostymi narzedziami i materiatami

- korzysta z urzgdzen cyfrowych zgodnie z zasadami bezpieczenstwa

- wspotpracuje w grupie z poszanowaniem zasad komunikacji

- podejmuje proby rozpoznawania prawdziwych i nieprawdziwych informac;ji

2) projektowanie i tworzenie:

Uczen:

- wykonuje proste projekty i prace techniczne wedtug instrukciji

- tworzy proste szkice, notatki i plany dziatan

- wykonuje proste przedmioty uzytkowe i dekoracyjne

— sprawnie postuguje sie myszka i klawiaturg

- korzysta z podstawowych programow graficznych i tekstowych

- wykonuje proste zadania z wykorzystaniem programowania blokowego
- redaguje krotkie instrukcje i opisy dziatan

- oszczednie wykorzystuje materiaty podczas pracy

- prezentuje efekty wiasnej pracy w klasie

- konhczy rozpoczete dziatania i opowiada o przebiegu swojej pracy

- wykorzystuje programy komputerowe do rozwijania kompetencji z roznych obszaréw

Wychowanie fizyczne

1) aktywnos¢ fizyczna i bezpieczenstwo:

- dba o higiene osobistg
- ubiera sie odpowiednio do warunkéw pogodowych

- ma swiadomos¢, by zdrowo sie odzywiac

- wykonuje podstawowg rozgrzewke pod okiem nauczyciela i zachowuje ostroznos¢ podczas
zajec

- przestrzega zasad bezpiecznych zabaw ruchowych i orientacyjno-porzgdkowych

- skacze w goére obundz i jednondz oraz uczestniczy w bezpiecznych zabawach skocznych

- umie szybko i bezpiecznie ustawic sie w szeregu, dwuszeregu, kole oraz rozsypce

- jezdzi na dostepnym sprzecie(np. sankach, hulajnodze) po linii prostej i sprawnie hamuje

2) sprawnos¢ fizyczna:

Uczen:

- przyjmuje pozycje niskie (przysiad podparty, siady, kleki, lezenia) i wystukuje w nich zadany
rytm

- biega do wyznaczonego miejsca (5—10 m), po prostej, slalomem oraz po okregu

- skacze w goére obunoz i jednondz oraz uczestniczy w bezpiecznych zabawach skocznych

— czotga sie pod niskimi przeszkodami, petza z przyborem i wspina sie na niskie przyrzady

- wykonuje rzuty jedng rekg i oburgcz(zza gtowy, znad gtowy, dotem) oraz chwyta, podaje i toczy
przybory

— utrzymuje rownowage statyczng i dynamiczng, przechodzgc po taweczce lub linie roztozonej na
podtodze

- wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne (szyi, ramion, tutowia, nég) oraz ¢wiczenia przeciw
ptaskostopiu

- rytmicznie maszeruje, biega i wykonuje podskoki oraz cwat w rytm muzyki

- reaguje szybko na sygnaty wzrokowe i stuchowe, nasladuje ruchy partnera i wykonuje
podstawowe koztowanie

13




EDUKACJA KOMPUTEROWA

Uczen:

— siedzi w prawidtowy sposob przy komputerze,

— wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia,
— stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera,

— zna nazwy elementow zestawu komputerowego i potrafi je wskazac,

— koduje droge w labiryncie oraz koduje obrazek,

— ukfada sekwencje zdarzen w logicznym porzadku,

— korzysta z instrukgji,

— analizuje kolejne polecenia planu dziatania, ktére prowadzg do celu,

—gra w gre planszowa,

— wie, co to jest grafika komputerowa,

— postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia i wytgcza komputer, otwiera
i zamyka programy, korzysta z myszy i klawiatury,

— zna podstawowe narzedzia edytora grafiki Paint,

— umie kopiowac i wklejac elementy rysunku,

— rysuje z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego,

— potrafi uruchomic edytor grafiki Paint 3D i wstawi¢ obiekt graficzny,

— umie wybra¢ kolor, kréj i rozmiar czcionki,

— przepisuje proste teksty,

— umie zapisac¢ i odtworzy¢ wyniki swojej pracy,

— wie, do czego stuzy edytor Scratch, umie go uruchomi¢ w chmurze i zna elementy budowy jego
okna,

— programuje skrypt w srodowisku Scratch.

KLASA 2 ,,Szkota na tak” Wydawnictwo WSiP

Edukacja polonistyczna

1. Osiagniecia w zakresie stuchania

1. Stuchanie z uwagg wypowiedzi nauczyciela i innych oséb z otoczenia. Okazywanie szacunku
wypowiadajgcej sie osobie.

2. Wykonywanie zadan wedtug ustyszanej instrukcji. Zadawanie pytan w sytuacji braku
rozumienia

3. Stuchanie z uwagg lektur i innych tekstow czytanych przez nauczyciela, uczniéw i inne osoby.
4. Stuchanie uwaznie wypowiedzi oséb podczas uroczystosci, koncertow, przedstawien, Swiat
narodowych i innych zdarzen kulturalnych. Przejawianie zachowania adekwatnego do sytuac;ji.
5. Stuchanie i czekanie na swojg kolej, panowanie nad checig wypowiadania sie, szczegdlnie w
momencie wskazywania tej potrzeby przez drugg osobe.

2. Osiagniecia w zakresie méwienia

1. Budowanie krotkiej wypowiedzi na okreslony temat.
2. Formutowanie pytan dotyczacych wypowiedzi ustnych nauczyciela, uczennic i uczniéw lub
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innych oséb z otoczenia

3. Redagowanie krotkiej wypowiedzi w formie zdan poprawnych pod wzgledem gramatycznym,
stylistycznym i jezykowym.

4. Wypowiadanie sie w uporzgdkowany sposoéb i rozwinietej formie na tematy zwigzane z
przezyciami, zadaniem, sytuacjami szkolnymi, lektura.

5. Omawianie tresci przeczytanych tekstéw i ilustracji. Nadawanie znaczenia i tytutéw obrazkom.
6. Uktadanie w formie ustnej krotkiego opowiadania.

7. Recytowanie wierszy.

8. Wykonywanie eksperymentéw jezykowych, tworzenie nowych wyrazéw. Nadawanie znaczenia
czynnosciom i doswiadczeniom przez tworzenie charakterystycznych dla siebie form wypowiedzi.
9. Eksperymentowanie, uktadanie historii na temat dalszych loséw bohatera, komponowanie
zakonczenia opowiadania na podstawie ilustracji lub przeczytanego utworu.

10. Dyskusja i wyrazanie wlasnego zdania

3. Osiagniecia w zakresie czytania

1. Ptynne, poprawne i wyraziste czytanie na gtos tekstow zbudowanych z wyrazéw opracowanych
w toku zajeé, dotyczacych rzeczywistych doswiadczen dzieci.

2. Czytanie w skupieniu po cichu tekstow zapisanych samodzielnie w zeszycie oraz tekstow
drukowanych.

3. Wyodrebnianie postaci i zdarzen w utworach literackich. Ustalanie kolejnosci zdarzen, ich
wzajemnej zaleznosci. Wskazywanie cech i ocenianie bohaterow, uzasadnianie swojej oceny.
Okreslanie nastroju w utworze. Odrdznianie elementéw swiata fikcji od realnej rzeczywistosci.
4. Wyszukiwanie w tekstach fragmentéw najpiekniejszych, najwazniejszych, trudnych do
zrozumienia lub okreslonych przez nauczyciela

5. Samodzielne czytanie wybranych ksigzek.

6. Wyrdznianie w czytanych utworach literackich dialogu.

EDUKACJA MATEMATYCZNA

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia stosunkéw przestrzennych i cech
wielkosciowych

Orientacja przestrzenna

— powtérzenie (orientacja w schemacie wtasnego ciata i ciata innej osoby, okreslanie potozenia
przedmiotéw w przestrzeni wzgledem siebie oraz wzgledem innej osoby, zabawy w poruszaniu
sie dzieci na duzej planszy wedtug kodu strzatkowego oraz wedtug

stownej instrukcji innego dziecka, orientacja na kartce, strony prawa i lewa, kodowanie rysunkow i
rysowanie wedtug kodow, czytanie planéw).

2. Osiagniecia w zakresie rozumienia liczb i ich wlasnosci

1. Powtdrzenie liczb w zakresie 100. Tabela 100 liczb. Odczytywanie lub malejgco, odczytywanie
liczb wedtug podanego warunku. Dostrzeganie prawidtowosci liczb od zadanej liczby rosngco

2. Struktura liczby dwucyfrowej ilustrowana na konkretach(patyczki, fasolki itp. pakowane

po 10). Zapis liczby dwucyfrowej rola cyfr w zapisie liczby), zapis stowny. Numeracyjne przypadki
dodawania i odejmowania.

3. Poréwnywanie liczb(ilustrowane konkretami) w zakresie 100 z uzyciem znakéw<, >,
porzgdkowanie liczb rosngco i malejgco.

4. Wprowadzenie osi liczbowe;j.

5. Wykorzystanie wtasnosci dodawania w praktycznych sytuacjach: przemiennosé¢ i tgcznosc
dodawania
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6. Rozkfad liczby na czynniki w zakresie 30.

7. Liczby parzyste (dzielgce sie przez 2) i nieparzyste.

8. Zapis rzymski liczb |-XIl. Reguty pisania liczb.

9. Rozszerzenie zakresu liczbhowego do 1000. Wprowadzenie nazw petnych setek z
wykorzystaniem banknotéw 100-ztotowych. Zapis stowny i cyfrowy. Liczenie w przéd i wstecz od
podanej liczby po 1, po 10, po 100.

10. Ksztattowanie rozumienia dziesigtkowego systemu pozycyjnego.

11. Struktura liczby trzycyfrowej. Rola cyfr w zapisie liczby1000 jako najmniejsza

liczba czterocyfrowa. 12. Struktura liczby trzycyfrowej572 =5 - 100 + 7 - 10 + 2 - 1. Rola cyfr w
zapisie liczby.

13. Poréwnywanie i porzagdkowanie liczb. Miejsce nowo poznanych liczb na osi liczbowe;.

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie liczbami

. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 — petne dziesigtki i przypadki numeracyjne

. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 typu: 54 + 3, 87 — 3.

. Regularnosci w dodawaniu i odejmowaniu.

. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 typu: 57 + 3, 70 — 4.

. Dziatania z okienkiem.

. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 z przekroczeniem progu dziesigtkowego na
konkretach

7. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 typu: 34 + 27, 76 — 29. Odejmowanie jako dziatanie
odwrotne do dodawania. Sprawdzanie wyniku odejmowania za pomocg dodawania.

8. Czynnosciowe mnozenie w zakresie 30 — rézne interpretacje.

9. 0i1 w mnozeniu.

10. Praktyczne stosowanie przemiennosci mnozenia.

11. Czynnosciowe rozwigzywanie zadan na podziat i mieszczenie w zakresie 30.

12. Zwigzek mnozenia z dzieleniem. przez 10, przez 4 i 5 (rézne przez 6, 7, 8, 9.

13. Mnozenie i dzielenie w zakresie 100 — iloczyny i ilorazy sposoby obliczania iloczynéw),
14. Praktyczne stosowanie okres$len: 2 lub 3 razy wiecej / 2 lub 3 razy mniej.

15. Struktura tabliczki mnozenia.

16. Wprowadzenie kolejnosci wykonywania dziatan od lewej do prawej (w przypadku: dodawania
z odejmowaniem, samego odejmowania, mnozenia z dzieleniem, samego dzielenia).

17. Prezentowanie rozwigzania zadania dwudziataniowego w dwoéch zapisach.

18. Dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie na petnych setkach do 1000.

OO WN -

4. Osiagniecia w zakresie rozumienia poje¢ geometrycznych

1. Powtdrzenie wiadomosci o podstawowych figurach geometrycznych — rozpoznawanie jednych
figur w innych.

2. Regularnosci liniowe i ptaszczyznowe — szlaczki i dywany.

3. Symetria (osiowa i ptaszczyznowa w odbiciu lustrzanym).

4. Figury budowane z klockéw szesciennych oraz ich ptaskie obrazy (rzuty prostokatne).
Kodowanie budowli z klockow.

5. Mierzenie dtugosci: cm, mm, metr jako 100 cm, 50 cm jako p6t metra; wyrazenia
dwumianowane.

6. Wprowadzenie odcinka jako schematu najkrotszej drogi. Mierzenie dtugosci odcinkéw.

7. Konstruowanie wielokgtow z patyczkéw, sznurkéw i gumek. Wykorzystanie geoplanu. Odcinek
jako bok wielokata.

8. Figury geometryczne — liczenie bokéw — wprowadzenie poje¢: czworobok, pieciobok,
szesciobok.
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9. Figury geometryczne — mierzenie dtugosci bokéw wielokgtéw, w tym bokow wielokgtéw
réwnobocznych; rysowanie / konstruowanie na geoplanie wielokatéw wedtug podanych
wymiarow.

10. Symetria w przyrodzie i sztuce uzytkowe;.

11. Dostrzeganie wielokgtéw w scianach bryt (ostrostupy, graniastostupy, walce). Konstrukcje
z klockéw szesciennych.

12. Konstrukcje z klockéw szesciennych — widok z gory z przodu, z boku.

13. Kodowanie konstrukcji z klockéw i budowanie na podstawie kodow.

5. Osiagniecia w zakresie stosowania matematyki w sytuacjach zyciowych

1. llustrowanie danych na ,wykresach stupkowych” tworzonych z klockow lub kartonikow
samoprzylepnych Czytanie i interpretowanie danych. Kodowanie informaciji.
2. Mierzenie masy — wprowadzenie dekagrama, kilogram jako 100 dag, 50 dag jako pot
kilograma, wyrazenia dwumianowane.
3. Obliczenia pieniezne w zakresie 100, 1 zt = 100 gr, okreslenie 3 zt 50 gr jako3 i pot ztotego,
wyrazenia dwumianowane.
4. Kalendarz, miesigce, pory roku, dni tygodnia — obliczenia typu: 14 dni to ile tygodni, 3 tygodnie
to ile dni, zaokraglanie: 20 dni to ile tygodni.
5. Liczba dni w miesigcu, numeracja miesiecy w systemie rzymskim.
6. Rézne sposoby pisania dat (dzien, miesigc, rok), daty rozpoczecia pér roku.
7. Obliczenia kalendarzowe(dni tygodnia i miesigce) — liczenie wigcznie i wytgcznie.
8. Odczytywanie wskazan termometru, obliczanie réznicy temperatury
9. Mierzenie objetosci — litr, pot litra, ¢wierc litra.
10. Zegar, godziny, system 12-godzinny: odczytywanie wskazan zegara i ustawianie zegara na
zadang godzine, obliczenia zegarowe na petnych godzinach, godzina przed potudniem, godzina
po potudniu (przypomnienie). Pojecie spdznienia w sytuacjach zyciowych.
11. Wprowadzenie systemu24-godzinnego, odczytywanie godzin na zegarze analogowym i
elektronicznym. Pojecia: pétnoc, potudnie, doba. 12 godzin jako p6t doby.
12. Minuta. Godzina jako60 minut. 30 minut jako pét godziny. Odczytywanie godzin i
minut na zegarze analogowym i elektronicznym, ustawianie zegara na zadang godzine.
Pojecie kwadrans
13. Obliczenia zegarowe bez przekroczenia i z przekroczeniem progu dwunastkowego.
14. Praktyczne wykorzystywanie obliczen zegarowych — rozktady jazdy, zamiana minut
na godziny i odwrotnie, wyrazenia dwumianowane.
15. Potowa, ¢wier¢ w sytuacjach zyciowych, np. ¢wier¢ kilometra, ¢wier¢ godziny, pot
centymetra,
pot litra.
16. Pojecie potowy z podanej liczby cukierkéw / znaczkdw, kwiatkow, lizakdw, kwoty itp.

EDUKACJA SPOLECZNA

Uczenie sig, tworcze rozwigzywanie probleméw i myslenie krytyczne

1. Uczenie sie:

— poszukiwanie i sprawdzanie
informaciji,

— mnemotechniki — techniki
szybszego zapamietywania (np. mapy
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tekstu, myslenie wizualne, mapy
mysili),

— organizowanie czasu uczenia sie
i zabawy.

2. Twoércze rozwigzywanie
problemoéw:

— praca badacza, wynalazcy,
odkrywcy,

— historia wynalazkdw,

— pomystowos¢ i oryginalnosc,

— uczciwos¢ intelektualna
(niekopiowanie cudzych pomystéw,
odpowiedzialnosc¢ za stowa).
Poznanie technik twérczego
myslenia: Burza mézgow, Gwiazda
pytan, tancuch skojarzen, Zalety,
wady, interesujgce (ZWI), Technika
Walta Disneya, Metaplan, Analogia
personalna, Rozwaz wszystkie
czynniki (RWC).

3. Myslenie krytyczne:

— reguty dyskusji,

— wyrazanie opinii i ich uzasadnianie,
— ocena przedmiotow, dziet

i informacji medialnych.

EDUKACJA PRZYRODNICZA

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia sSrodowiska przyrodniczego

1. Sprzatanie swojego otoczenia. Planowanie akgcji na rzecz przyrody

.2. Etapy eksperymentu. Roznice pomiedzy doswiadczeniem a eksperymentem. Eksperyment:
Ktory smiec roztozy sie szybciej w ziemi?

3. Wyprawa do lasu. Kolory w lesie. Dlaczego jesienig las mieni sie roznymi kolorami?
Charakterystyczne cechy lasu jako ekosystemu.

4. Wycieczka w okolice szkoty. Kasztanowiec i inne drzewa liSciaste. Sadzenie klasowego
drzewa.

5. Rosliny uprawne: zbozowe, oleiste, wtokniste, okopowe

6. Wiatr — alternatywne zrodto energii. Eksperyment: Sposoby rozsiewania sie roslin (nasiona
klonu, zotedzie, kasztany, rzepy).

7. Hodowla zi6t potrzebnych cztowiekowi.

8. Charakterystyczne rosliny i zwierzeta na ré6znych kontynentach.

9. Drzewa zimg — czy drzewo zapada w sen zimowy? Drzewa iglaste.

10. Doswiadczenia przyrodnicze: sél rozpuszczajgca 16d, |16d zwiekszajgcy objetosé.

11. Kasztanowiec wiosng. Obserwacje rozwoju lisci kasztanowca oraz innych roslin: gatgzek
forsyciji, wisni, brzozy.

12. Eksperyment: Ktéra tkanina nie przepuszcza wody?

13. Zwyczaje bocianéw: wedrowki, olbrzymie gniazda, potomstwo, pozywienie. Szukanie
informaciji o ptakach i ich zwyczajach.

14. Co sie stanie, gdy do wody z sodg oczyszczong dodamy ocet?

15. Eksperyment z globusem zwigzany z ruchem obiegowym i obrotowym Ziemi.

16. Park. Lgka — kwiaty i zwierzeta.

17. Afryka — zréznicowanie kontynentu, rézne krajobrazy: pustynia, dzungla, sawanna; kultura.
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2. Osiagniecia w zakresie funkcji zyciowych czlowieka, ochrony zdrowia,
bezpieczenstwa i odpoczynku

1. Bezpieczenstwo poza domem i stosowanie przepisdw bezpieczenstwa w ruchu drogowym.
2. Specyfika zachowania w szkole i r6znych obiektach uzytecznosci publicznej: sklep, apteka,
remiza, komisariat, przychodnia, teatr.

3. Obserwacje pogody — jesieh: temperatura, wiatr, opady (rodzaje opadow).

4. Decybele, dzwieki ciche i gtosne, pomysty na cichg przerwe, ciche zabawy

5. Kalendarz na urzadzeniach elektronicznych — zapisywanie wydarzen i organizacja dnia.
Wykorzystanie nowoczesnych technologii. Zdrowie a korzystanie z urzgdzeh cyfrowych.
Netykieta.

6. Wzmacnianie odpornosci: odzywianie, ruch na powietrzu, zadowolenie z siebie. Domowe
sposoby radzenia sobie z chorobg: ziota, miody, ciemne owoce z antyoksydantami, cytrusy
7. Narzady wewnetrze cztowieka: Jak o nie zadbac?

8. Ubieranie sie odpowiednio do pér roku. Tkaniny naturalne i sztuczne.

9. Dbanie o higiene ciata (mycie rak, zebdéw, zakrywanie ust w czasie kaszlu).

10. Skutki ocieplenia klimatu na Ziemi (tornado, powddz, susza).

3. Zagadnienia odnoszace sie do uwaznosci i dobrostanu

1. Empatia — wrazliwos¢ i dostrzeganie innych.

2. Zaakceptowanie swoich niedoskonatosci, praca nad soba.

3. Radzenie sobie ze stresem. Sposoby na uczenie sie. Jak dziata nasz m6zg? Jak stres i hatas
wptywajg na uczenie sig?

4. Czynniki negatywnie wptywajgce na samopoczucie.

5. Dbanie o zdrowie psychiczne(znaczenie snu, odpoczynku, pozytywnego myslenia).

6. Uwazno$¢ wobec otoczenia(bycie tu i teraz).

7. Réznice w wygladzie ludzi, kolorze skory, sposobach porozumiewania sie.

4. Osiagniecia w zakresie rozumienia przestrzeni geograficznej

1. Rajd niepodlegtosciowy: wedréwka po matej ojczyznie do miejsca pamieci narodowej,
wyznaczanie trasy wycieczki.

2. Kompas. Zastosowanie tego wynalazku w samolocie Postugiwanie sie kompasem.
Wyznaczanie kierunkow swiata.

3. Kolejnos¢ planet w Uktadzie Stonecznym. Szukanie informaciji, czy jest mozliwe zycie na
innych planetach.

4. Ruchy Ziemi: obiegowy i obrotowy. Pory roku: dzien i noc.

5. Skad wziety sie wyspy na morzach i oceanach? Przyroda Islandii — gejzery, wulkany, zorza
polarna

EDUKACJA PLASTYCZNA

1. Osiagniecia w zakresie percepcji wizualnej, obserwaciji i doswiadczen
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1. Wyrdznianie ksztattow i obiektow na obrazach, ilustracjach, impresjach plastycznych,
plakatach, fotografiach.

2. Praca tworcy — artysty plastyka, architekta Oryginalnosc i niezaleznos¢ tworzenia.

3. Postrzeganie przestrzeni — architektura i urbanistyka — miasto, wies, budynki, ulice, mosty.

2. Osiagniecia w zakresie dziatalnosci ekspresji tworczej

1. Rysowanie kredkami, otéwkiem, mazakami, malowanie farbami, wydzieranie i wycinanie z
kolorowego papieru, wyklejanie plasteling, modelowanie z plasteliny, tworzenie plakatéw,
projektowanie okfadek ksigzek, przygotowanie kostiumow oraz rekwizytéw do przedstawienia
teatralnego.

2. Projektowanie przestrzeni (makiety).

3. Osiagniecia w zakresie recepcji sztuk plastycznych

1. Omoéwienie zagadnien plastycznych w osobnym kaciku plastycznym Ale sztuka! dziedziny —
portret, martwa natura,sztuki: malarstwo abstrakcja, collage, pejzaz; witraz; animacja; pojecia:
oryginat, kopia, reprodukcja, miniatura).

2. Muzeum i galeria.

3. Wrazliwos¢ estetyczna — ocena

dzieta tworczego.

EDUKACJA TECHNICZNA

1. Osiagniecia w zakresie organizacji pracy

1. Planowanie i realizowanie wiasnych projektow i prac; wspoétdziatanie w grupie.
2. Zachowanie tadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy ze wzgledow
bezpieczenstwa.

3. Organizowanie pracy, wykorzystywanie urzadzen technicznych i nowoczesnych
technologii.

2. Osiagniecia w zakresie znajomosci informacji technicznej, materiatéw i technologii
wytwarzania, stosowania narzedzi i obstugi urzadzen technicznych

1. Wykonywanie prac technicznych wedtug podanych instrukgcji, z zastosowaniem
réznych materiatow oraz potgczen nieroztgcznych i roztgcznych (kgcik Ztota raczka).
2. Postugiwanie sie bezpiecznie prostymi narzedziami pomiarowymi oraz urzgdzeniami
z gospodarstwa domowego.

EDUKACJA MUZYCZNA

1. Osiagniecia w zakresie stuchania muzyki i ekspresji muzycznej, improwizacji
ruchowej, rytmiki i tanca.

1. Tworzenie prostego akompaniamentu do piosenki, Spiew i gra zespotowa na instrumentach
perkusyjnych.

2. Polska muzyka tradycyjna — Mazowsze (,Gdziezes to bywat, czarny baranie?”) i posta¢ Oskara
Kolberga.

3. Stawni polscy kompozytorzy: Fryderyk Chopin.

4. Polska piesnh patriotyczna Stanmy bracia wraz”.

5. Higiena stuchania muzyki.

6. Funkcje muzyki (relaksacyjna, rozrywkowa, stuzgca pracy).
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7. Kontrasty dynamiczne w muzyce (gtosno / cicho, wysoko / nisko, wolno / szybko).

8. Znaczenie ciszy, rozréznienie miedzy muzyka a hatasem.

9. Tradycyjna muzyka i taniec z réznych czesci swiata — Afryka Zachodnia (,Cze cze kule”),
Filipiny (,Umupo po kayo”).

10. Muzyczne tradycje swigteczne: koledy i pastoratki.

11. Opisywanie muzyki z uwzglednieniem jej roznych elementéw (tempo, charakter, dynamika).
12. Metronom i jego zastosowanie, poczucie ,pulsu” w muzyce i utrzymywanie statego tempa,
przyspieszanie / zwalnianie.

13. Twodrcze wykorzystanie gestodzwiekow.

14. Rytmizacje tekstu o zréznicowanych wartosciach.

15. Odgtosy przyrody: ptaki.

16. Muzyka o rytmice regularnej i swobodnej, muzyka elektroniczna.

17. Potgczenie poezji z muzyka na przyktadzie piosenki dzieciecej ,ldzie Grzes” Witolda
Lutostawskiego do stéw Juliana Tuwima.

18. Rozréznianie instrumentéw detych (flety prosty i flet poprzeczny, flazolet, trgbka, akordeon,
harmonijka ustna) i klawiszowych (fortepian, pianino, keyboard) oraz gitary.

19. Poznawanie instrumentéw etnicznych: balafon, kora, gita, shekere i guiro.

20. Spiewanie poznanych piosenek.

2. Gra na instrumentach muzycznych

1. Zastosowanie przedmiotéw codziennego uzytku w roli instrumentéw muzycznych.

2. Budowanie instrumentéw z materiatéw recyklingowych.

3. llustracja dzwiekowa na instrumentach detych — flazoletach / fletach / gwizdkach ptasich.

4. Akompaniowanie na instrumentach perkusyjnych i dzwonkach diatonicznych.

5. Gra na instrumentach perkusyjnych zrobionych z drewna, metalu i posiadajgcych membrane.
6. Granie prostych motywdéw na instrumentach melodycznych(flety / flazolety / dzwonki
diatoniczne).

3. Osiagniecia w zakresie znajomosci form zapisu dzwieku

1. Tworzenie i odczytywanie partytur graficznych

2. Poréwnywanie zapisu nutowego ze stuchanymi przyktadami muzycznymi.

3. Rdzne sposoby zapisywania / rejestrowania dzwieku i muzyki.

4. Znaki zapisu muzycznego: pieciolinia, nuty na liniach i pomiedzy liniami, potnuty i cwierénuty,
kreska taktowa, klucz wiolinowy.

WYCHOWANIE FIZYCZNE

* proponuje schemat ruchu w tancu integracyjnym

* wymienia reguly obowigzujace podczas zabaw i ich przestrzega
* uczestniczy w zabawach ruchowo-dramowych

* uczestniczy w zabawach i grach z elementami rywalizacji

* wyjasnia warunki ,,sytuacji wygranej i przegranej”
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* stara si¢ zachowa¢ adekwatnie do sytuacji zwycigstwa i przegranej

* rusza si¢ plynnie, zgodnie

* pokonuje naturalne przeszkody

» realizuje krotkie marszobiegi

* biegnie na kréotkim dystansie

* przyjmuje na sygnat okreslong pozycj¢ startowa

* uczestniczy w ¢wiczeniach, respektujac okreslone przez nauczyciela reguty

* porusza si¢ po naturalnym torze przeszkod

* planuje zabawy w terenie z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa

* proponuje modyfikacj¢ znanych zabaw, gier zespolowych

* probuje okresli¢ role 1 zadania poszczegolnych uczestnikdw proponowanej aktywnosci

* dziala we wspolpracy podczas gry czy zabawy, wypetniajac swoja rolg

» wymienia zasady poruszania si¢ po drodze podczas poruszania si¢ grupowego i

indywidualnego

» w zabawach symulacyjnych stosuje obowigzujace zasady poruszania si¢ pieszego

po drogach

* prawidtowo reaguje na sygnaly stosowane w ruchu drogowym

» w zabawach symulacyjnych wykorzystuje numery alarmowe
* doskonali znajomos$¢ bezpiecznego poruszania si¢ pieszo, na rowerze, rolkach, hulajnodze itp.
* stara si¢ zaakceptowa¢ wyniki rywalizacji zespolowej

» zwigksza swoja sprawnos¢ fizyczng podczas gier zespotowych

* coraz precyzyjniej rzuca pitka, odbija ja i podaje do innych uczestnikow gry

* systematycznie powtarza ¢wiczenia, obserwujac swoje postepy

» wykonuje ¢wiczenia korygujace postawe ciata

* w harmonogramie dnia wyznacza pory czynnos$ci higienicznych

» wychodzac na wycieczki grupowe, zwraca uwage na potrzebny elementy garderoby

uwarunkowane pogoda

* opowiada, jakie zdrowe produkty spozywcze stosuje w swojej diecie

* zongluje co najmniej dwoma przedmiotami

* prezentuje technik¢ zonglowania podczas ¢wiczen w parach

* wypowiada si¢ na temat swojego samopoczucia fizycznego i emocjonalnego

po wykonaniu ¢wiczen

EDUKACJA INFORMATYCZNA

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw. Uczen:

1) uktada w logicznym porzgdku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajgce sie m.in. na
codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenia lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do
osiggniecia celu;

3) rozwigzuje zadania, zagadki i famigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych

urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wediug pomystéw wiasnych i pomystéw
opracowanych

wspolnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich sekwencje sterujgce obiektem na
ekranie

komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;

AUTOR: Anna Kulesza
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2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, np. zaproszenia, dyplomy,
ulotki, ogto-

szenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym

umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystéw;

3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami zewnetrznymi
przy wyko-

nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzgdzenia cyfrowego z efektami pracy z
oprogramowaniem;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:

1) wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc
technologie;

2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.

5. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

2) rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania innych osob (rowniez ucznidéw) korzystajgcych
z technolo-

gii, zwlaszcza w sieci internet;

3) przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych oséb zwigzanych z
bezpieczenstwem

w internecie.

WYMAGANIA EDUKACYJNE KLASA 3 ,,SZKOLA NA TAK: WSiP

Edukacja polonistyczna

1. Formy wypowiedzi

E-mail; zyczenia; zaproszenie; list; opis przedmiotu, zwierzecia, postaci; ogtoszenie;
podziekowanie; opowiadanie; ocena przedmiotéw, zdarzen lub sytuacji; samoocena; prezentacja
projektu.

2. Gramatyka

Wyrazy wieloznaczne; zwigzki frazeologiczne, przystowia i powiedzenia; przystowek jako
okreslenie czasownika; liczebnik jako wyraz oznaczajgcy liczbe, ilos¢ lub kolejnosc¢; rodzina
wyrazéw i wyrazy pokrewne; rzeczownik i czasownik jako najwazniejsze wyrazy w zdaniu; czasy
czasownika: terazniejszy, przeszty, przyszty; stopniowanie przymiotnika; zdanie, zdania
pojedyncze i ztozone; rozpoznawanie i wyszukiwanie poznanych czesci mowy.

3. Ortografia

Pisanie wyrazow z utratg dzwiecznosci; utrwalenie pisowni ,nie” z czasownikami; pisownia ,nie” z
przymiotnikami i rzeczownikami; wielka litera w nazwach swigt, imionach i nazwiskach, tytutach
ksigzek i utworow; mata litera w przymiotnikach utworzonych od nazw panstw; utrwalenie zasad
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pisowni wyrazow z 0", u”, rz°, .2, ,ch”, ,h”; ,6” w zakonczeniach -6w, -6wka, -6wna; ,u” w
zakonczeniach -un, -unek, -uszek, -utki, -us, -unia, -uch; ,rz” po spotgtoskach; ,z” po spotgtoskach
I, 1, n, r; ,ch” po spotgtosce s; ,h” wymienne na g, z, z; zakonczenie -szy w stopniu wyzszym i
najwyzszym przymiotnikéw; utrwalenie poznanych zasad ortograficznych.

4. Czytanie lektur

Joanna Papuzinska — Asiunia; Tom Justyniarski — Psie troski, czyli o wielkiej przyjazni na cztery
fapy; Barbara Kosmowska — Dziewczynka z parku; Hans Christian Andersen — Bas$nie — Choinka;
Barbara Tylicka — O krakowskich psach i kleparskich kotach. Polskie miasta w basni i legendzie;
Asa Lind — Piaskowy wilk; Justyna Bednarek — Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek
(czterech prawych i sze$ciu lewych); Julita Grodek — Mania, dziewczynka inna niz wszystkie.
Opowies¢ o Marii Sktodowskiej-Curie; Aleksandra i Daniel Mizielinscy — Ktéredy do Yellowstone?
Dzika podréz po parkach narodowych.

5. Stuchanie

Stuchanie z uwagg wypowiedzi nauczyciela i innych oséb w réznych sytuacjach zyciowych
wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazywanie szacunku osobie
wypowiadajgcej sie; samodzielne wykonywanie zadan wedtug ustyszanej instrukcji; zadawanie
pytan w sytuacji braku pewnosci zrozumienia; stuchanie lektur i innych tekstow; wtasciwe
zachowanie podczas uroczystosci, koncertéw, przedstawien, swigt narodowych i innych zdarzen
kulturalnych; szukanie wtasnych wzorcéw poprawnej artykulaciji i interpretacji stownej w jezyku
ojczystym; czekanie na swojg kolej wypowiedzi. ustyszanej instrukcji; zadawanie pytan w sytuac;ji
braku pewnosci zrozumienia; stuchanie lektur i innych tekstéw; wtasciwe zachowanie podczas
uroczystosci, koncertéw, przedstawien, swigt narodowych i innych zdarzeh kulturalnych; szukanie
wiasnych wzorcow poprawnej artykulacji i interpretacji stownej w jezyku ojczystym; czekanie na
swoja kolej wypowiedzi.

6. Mowienie

Ptynne i wyraziste wypowiadanie sie z zastosowaniem pauzy, zmiany intonaciji, tempa i sity gtosu;
formutowanie pytan dotyczgcych wypowiedzi ustnych i sytuacji zadaniowych; redagowanie
krotkiej wypowiedzi poprawnej gramatycznie, stylistycznie i jezykowo; swobodne, uporzgdkowane
i rozwiniete wypowiadanie sie; omawianie tresci tekstow i ilustracji; nadawanie znaczenia i tytutow
obrazkom oraz fragmentom tekstu; ustne sprawozdania z wykonanej pracy; recytowanie wierszy i
wygtaszanie z pamieci krotkich tekstow prozatorskich; eksperymenty jezykowe; opowiadanie
tworcze; dyskusja i uzasadnianie wkasnego zdania; negocjowanie i ustalanie wspolnego
rozwigzania problemow.

7. Czytanie

Ptynne, poprawne i wyraziste czytanie na gtos; czytanie po cichu ze skupieniem; wyodrebnianie
postaci i zdarzen, ustalanie ich kolejnosci i wzajemnej zaleznosci; odroznianie zdarzen istotnych
od mniej istotnych oraz postaci gtownych od drugorzednych; wskazywanie cech i ocenianie
bohateréw oraz uzasadnianie oceny; wskazywanie zdarzen zmieniajgcych postepowanie
bohatera; okreslanie nastroju; odréznianie swiata fikcji od rzeczywistosci, bytéw rzeczywistych od
medialnych i realistycznych od fikcyjnych; wyszukiwanie okreslonych fragmentow tekstu;
samodzielne czytanie ksigzek; wyrdznianie dialogu, opowiadania i opisu w utworach literackich.

EDUKACJA MATEMATYCZNA

1. Rozumienie stosunkéw przestrzennych i cech wielkosciowych

Rozumienie stosunkow przestrzennych i cech wielkosciowych — powtérzenie wiadomosci i
umiejetnosci z wczesniejszych klas, w tym orientacji przestrzennej, okre$lania potozenia
przedmiotow, orientacji na kartce, kodowania i odczytywania plandw.
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2. Rozumienie liczb i ich wlasnosci

Liczby 0—100; liczenie w przdd i wstecz; odkrywanie i tworzenie regularnosci; okreslanie liczb o 2
lub 10 wiekszych/mniejszych; poréwnywanie i porzgdkowanie liczb do 100; poréwnywanie sum i
réznic bez wykonywania obliczen; rozktad liczby na czynniki; poréwnywanie roznicowe i
ilorazowe; rozszerzenie zakresu do 1000 i 10 000; struktura liczb trzy- i czterocyfrowych; rola cyfr
w zapisie liczby; numeracyjne przypadki dziatan; zapis liczb w systemie rzymskim; rozszerzenie
zakresu do 1 000 000; struktura liczb wielocyfrowych; poréwnywanie i porzgdkowanie liczb
wielocyfrowych; o0$ liczbowa; chronologiczne porzadkowanie wydarzen historycznych i o$ czasu.

3. Postugiwanie si¢ liczbami

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100; rozne strategie obliczeniowe; sprawdzanie
odejmowania za pomocg dodawania; przemiennos¢ i tgcznos¢ dodawania; dziatania z okienkami;
mnozenie i dzielenie w zakresie 100; rozdzielnos¢ mnozenia wzgledem dodawania i
odejmowania; dzielenie przez 1 i niewykonalnosé dzielenia przez 0; dzielenie jako dziatanie
odwrotne do mnozenia; kolejnos¢ wykonywania czterech dziatan; dziatania na petnych setkach;
mnozenie przez 10 i 100; pamieciowe mnozenie i dzielenie; dziatania do 1000; dziatania na
petnych tysigcach do 10 000; dziatania z okienkami na dodawanie, odejmowanie, mnozenie i
dzielenie.

4. Rozumienie poje¢ geometrycznych

Zabawy geometryczne z wielokgtami; tamana otwarta i zamknieta; mierzenie dtugosci i jednostki:
m, cm, mm, Km oraz ich czesci; szacowanie i weryfikowanie pomiarem; pojecia: wielokat, bok,
wierzchotek, brzeg; obwdd figury; obwdd wielokata jako suma diugosci bokéw; obwdd prostokata,
kwadratu i tréjkata; zadania arytmetyczno-geometryczne; wyznaczanie dtugosci linii na sieci
kwadratowej; symetria i regularnosci w przyrodzie, wytworach cziowieka i sztuce uzytkowej

5. Stosowanie matematyki w sytuacjach zyciowych

Czas zegarowy, godziny i minuty; obliczenia zegarowe; sekunda i zaleznos¢ 1 min = 60 s;
obliczenia czasu trwania; wazenie w kg i dag; gram i zaleznos¢ 1 kg = 1000 g; zadania z
zastosowaniem grama; wykorzystanie czasu, masy i dtugosci w zadaniach tekstowych;
temperatura i réznice temperatur; daty i porzagdkowanie chronologiczne; obliczenia kalendarzowe;
litr, pot litra i éwier¢€ litra; tona i zaleznos¢ 1 t = 1000 kg; potowa i ¢wierc; pojecia pottora i 2 i pét;
praktyczne wykorzystanie jednostek masy i informacji z opakowan.

6. Kacik ,,Sekrety pienigdza” — przedsiebiorczos¢

Srodki ptatnicze; rézne waluty; bezpieczne finanse w sieci; podatki; pozyczka, kredyt i diug;
reklamacja i gwarancja; inwestycja i inwestowanie; kupowanie na raty; zarobki i wysokos¢
zarobkow; budzet domowy.

Edukacja spoteczna

1. Rozumienie srodowiska spotecznego

Identyfikowanie sie z grupg spoteczng: rodzing, klasg i innymi ludzmi; wcielanie sie w role
przewodnika turystycznego; zeglarski kodeks ptywania po jeziorach; wtasciwe postepowanie
wobec zwierzat i opieka nad nimi; pomoc bezdomnym zwierzetom; rozumienie straty bliskiej
osoby i zatoby; wtasciwe zachowanie podczas waznych uroczystos$ci; respektowanie norm i regut
spotecznych; praca w zespole; dostrzeganie krzywdzacych stereotypdw; porozumienie z osobami
innych narodowosci mimo réznic kulturowych; szanowanie zwyczajéw i tradycji réznych grup
spotecznych i narodéw; tradycje karnawatowe w Polsce i na swiecie; skutki slepego podgzania za
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modg; wptyw cztowieka na otoczenie; prawa dzieci; wptyw i wykorzystanie nowoczesnych
technologii.

2. Orientacja w czasie historycznym

Informacje na temat Il wojny Swiatowej; posta¢ Elzbiety Zawackiej ,Z0”; Polki i Polacy walczacy o
niepodlegtos$¢ Polski; wybitni polscy wtadcy: Stefan Batory i krélowa Jadwiga; najstarsze
cywilizacje swiata; historia Krakowa; legendy zwigzane z polskimi miastami; regiony kulturowe
Polski; drzewo genealogiczne; polscy odkrywcy i wynalazcy; polscy himalaisci; znaczenie
znajomosci historii ojczyzny; legendarne powstanie panstwa polskiego; stowa hymnu
narodowego; Polacy jako nardd i sposdb postrzegania Polakéw przez inne narody; historyczna o$
czasu — najwazniejsze wskazane w programie wydarzenia; polski parlament: sejm, postowie,
senat, senatorowie; witadza w Polsce: demokracja, premier, prezydent.

3. Opowiadania wychowawcze - ,,Dobre wychowanie”

Bezpieczenhstwo podczas samotnego powrotu do domu i kontaktu z nieznajomym;
odpowiedzialnos¢ za zwierze domowe; wydarzenia z historii rodziny i mozliwosé naprawiania
zerwanych relacji; postrzeganie innych narodowosci i stereotypy kulturowe; radzenie sobie z
wydarzeniami, na ktére nie mamy wptywu; odpowiedzialnos¢ za wtasne zachowanie; dobor stroju
do sytuacji i wydarzen; odpoczynek a korzystanie z urzgdzen elektronicznych; przyjazn i
lojalnos$¢; demokracja w grupie dzieci i decyzje wiekszoscig gtoséw z poszanowaniem
mniejszosci; obawy zwigzane z przejsciem do klasy 4.

4. Kacik ,,.Samodzielni” — wyzwania

Samodzielno$¢ w postugiwaniu sie nowoczesnymi technologiami; samodzielne zdobywanie i
weryfikowanie informacji z internetu i innych mediow/zrédet; postepowanie w przypadku
zgubienia sie w lesie; wybér lub przygotowanie stroju i rekwizytow do przedstawienia; planowanie
wolnego czasu; sprawdzanie prognozy pogody i dobér ubran; radzenie sobie ze strachem i
lekiem; samodzielne sktadanie upranych rzeczy; przygotowanie do wycieczki i pakowanie wedtug
listy; wiasciwe zachowanie podczas spotkania z dzikim zwierzeciem; systematycznos¢ w
zdobywaniu wiedzy; przygotowanie do zmian w klasie 4.

5. Uczenie sig, twércze rozwigzywanie problemoéw i myslenie krytyczne

Wyznaczanie sobie zadah i celow; wytrwatos¢ w dziataniu; badania i eksperymenty; samoocena
dziatania; dostrzeganie probleméw i formutowanie pytan; ocena zalet i wad pomystow; utrwalanie
technik twérczego myslenia poznanych w klasie 2; ocena prawdziwosci informacji (fact checking);
odroéznianie faktéw od opinii; obrona przed nieprawdziwymi lub stronniczymi informacjami, np.
reklamami.

EDUKACJA PRZYRODNICZA

1. Rozumienie srodowiska przyrodniczego

Jezioro i rzeka; rasy psow i ich cechy; prawidtowe uzytkowanie lasu; surowce mineralne: gaz,
wegiel, sél; rola martwych drzew w lesie; przyroda Australii; ptaki, ssaki, gady i ptazy; zbiorniki
wodne; krgzenie wody w przyrodzie; woda jako ciecz, 16d i para; eksperymenty z wodg; piasek,
jego wykorzystanie, pustynie i wydmy; rodliny doniczkowe i ich wymagania; Morze Battyckie;
zagrozone gatunki zwierzat w Polsce i na swiecie; przyktady pierwiastkéw i szkodliwe zjawisko
promieniowania; pietra roslinnosci w gorach; ptak w godle Polski i drapiezne ptaki zyjace w
Polsce; owady zapylajgce i budowa kwiatu; ochrona przyrody — parki narodowe i pomniki
przyrody; tahcuch pokarmowy.
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2. Funkcje zyciowe cztowieka, ochrona zdrowia, bezpieczenstwo i odpoczynek

Bezpieczehstwo w szkole i w drodze do szkoty; bezpieczna zabawa; bezpieczne korzystanie z
nowoczesnych technologii; niebezpieczenstwa w internecie, w tym nieodpowiednie tresci,
wytudzenia danych i cyberprzemoc; netykieta; udzielanie pierwszej pomocy i zawiadamianie o
sytuacji zagrozenia zycia; zywienie dawniej i dzis; bezpieczne korzystanie ze sprzetow
elektrycznych.

3. Uwaznosé i dobrostan

Przyczyny pozytywnych i negatywnych emocji oraz ich wptyw na samopoczucie i zdrowie; plany i
marzenia na przysztosc; wspieranie innych w trudnych chwilach; koncentracja na szczegétach
otoczenia i uwaznos$¢.

4. Rozumienie przestrzeni geograficznej

Wakacyjne podrdze; mapa Polski i Swiata; kierunki na mapie i réza wiatréw; opisywanie
ciekawych miejsc i obiektéw w Polsce i na $wiecie; wybitni polscy artysci w dziedzinie malarstwa,
rzezby i architektury; wielkie odkrycia geograficzne; zastuzeni Polacy — odkrywcy i podréznicy;
Antarktyda i Arktyka; regiony kulturowe Polski; rodzaje map, mapa fizyczna Polski i mapa
turystyczna; informacje w legendzie mapy; wyznaczanie trasy wycieczki; orientacja na mapie;
postugiwanie sie mapami internetowymi; rysowanie prostego planu okolicy z zaznaczeniem
kierunkéw i znakéw kartograficznych.

EDUKACJA PLASTYCZNA

1. Percepcja wizualna, obserwacja i doswiadczenia

Wyrdznianie obiektéw i elementow ztozonych, ich potozenia, wielkosci i proporcji na obrazach,
ilustracjach, impresjach plastycznych, plakatach i fotografiach; wyréznianie barwy, waloru réznych
barw i faktury; okreslanie w otoczeniu kompozycji obiektéw i zjawisk; postrzeganie przestrzeni —
parki i ogrody.

2. Dzialalnos¢ i ekspresja tworcza

W dokumencie dla klasy 3 w tym obszarze nie wyodrebniono osobnej listy nowych tresci —
wczesniejsze techniki i formy pracy sa rozwijane w ramach programu.

3. Recepcja sztuk plastycznych

Sztuka uzytkowa: tkactwo, meblarstwo, architektura, hafciarstwo, grafika komputerowa;
rzezbiarstwo jako dziedzina sztuki; wspétczesne srodki masowego przekazu i popularyzacja
sztuki, w tym internetowe galerie i nowe nosniki sztuki; wypowiedzi na temat wartosci artystycznej
dziet sztuki i zabytkéw architektury.

EDUKACJA TECHNICZNA

1. Organizacja pracy

Planowanie i realizowanie wtasnych projektéw i prac; wspotdziatanie w grupie; zachowanie tadu,
porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy ze wzgledéw bezpieczenstwa; organizowanie pracy
oraz wykorzystywanie urzgdzeh technicznych i nowoczesnych technologii.

2. Znajomosé¢ informacji technicznej, materiatéw i technologii wytwarzania,
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stosowanie narzedzi i obstuga urzadzen technicznych

Wykonywanie prac technicznych weditug podanych instrukcji z zastosowaniem réznych
materiatéw oraz potgczen nieroztagcznych i roztgcznych; bezpieczne postugiwanie sie prostymi
narzedziami pomiarowymi i urzgdzeniami gospodarstwa domowego.

EDUKACJA MUZYCZNA

1. Stluchanie muzyki, ekspresja muzyczna, improwizacja ruchowa, rytmika i taniec

Opisywanie muzyki z wykorzystaniem podstawowych okreslen kontrastéw; poczucie pulsu;
funkcje muzyki: historyczna, wojskowa, towarzyszgca pracy i informacyjna; higiena stuchu i gtosu;
odczytywanie gestoéw dyrygenta i taktowanie na 2, 3 i 4; tryb durowy i molowy oraz nastréj; Ignacy
Jan Paderewski; Jozef Hofmann; muzyka ludowa i artystyczna; polskie piesni patriotyczne;
polskie tradycje swigteczne w muzyce; kontrasty wysokosci i dynamiki dzwiekéw; krakowiak;
tradycyjna muzyka Brazylii i Ameryki Potnocnej; cisza i dzwiek, dzwieki w oceanach, muzyka i
hatas; tworzenie muzyki do scenki dramowej; uzasadnianie wtasnych upodoban muzycznych;
didgeridoo; ,Mazurek Dgbrowskiego”; tworzenie scenek z wykorzystaniem ruchu i instrumentéw
perkusyjnych; rozréznianie instrumentéw smyczkowych: skrzypce, altéwka, wiolonczela,
kontrabas; $piewanie poznanych piosenek.

2. Gra na instrumentach muzycznych

Akompaniowanie na instrumentach perkusyjnych i przedmiotach wykorzystywanych jako
instrumenty; granie gamy na dzwonkach diatonicznych; granie prostych melodii na instrumentach
melodycznych — flety, flazolety, dzwonki diatoniczne.

3. Znajomos¢ form zapisu dzwieku

Zapis nutowy jako kod; sledzenie zapisu nutowego podczas stuchania prostych melodii; gama —
wprowadzenie nazw literowych; pauzy ¢wierénutowe; oznaczenie metrum.

VII.  KRYTERIA OCENIANIA

1. Sposoby sprawdzania poziomu zdobytych wiadomosci i umieje¢tnosci edukacyjnych w

pracach pisemnych sg zawarte w wewnatrzszkolnym ocenianiu.

Prace pisemne sg oceniane w systemie punktowym przeliczane na oceny:

Dla uczniow z dysleksja lub grupy ryzyka wystepowania dysleksji nalezy stosowac¢ oceny ze
zwigkszong tolerancjg dotyczacg poziomu wymagan (np. w testach zastosowac tagodniejsza
skale, nie zmieniajac pytan). Ucznia z dysleksja oceniamy glownie na podstawie

wypowiedzi ustnych, a prace pisemne — tylko na podstawie ich tresci.

28




2. Umiejetno$¢ czytania ze zrozumieniem ocenia si¢ na podstawie sprawdzianow i

testow glosnego i cichego czytania ze zrozumieniem.

3. Przy formutowaniu oceny z zakresu edukacji muzycznej, plastycznej, technicznej oraz
wychowania fizycznego nauczyciel ocenia zaangazowanie 1 wysitek ze strony ucznia,

postawe twoércza i uwzglednia mozliwo$ci rozwojowe.

4. Wiadomosci i umiejetnosci przyrodnicze ocenia si¢, biorac pod uwage oceny ze
sprawdzianow 1 kartkowek, przeliczajac ilos¢ zdobytych punktéw na okre§long oceng,
oraz zaangazowanie ucznia przy dokonywaniu obserwacji, prowadzeniu prostych

doswiadczen, analizowaniu ich 1 wycigganie poprawnych wnioskoéw.

5. Przy formutowaniu oceny z zachowania nauczyciel bierze pod uwage wyniki obserwacji

zachowania ucznia w r6znych sytuacjach spotecznych.

6. Brak przygotowania do zaj¢¢ odnotowany jest w dzienniku lekcyjnym za pomoca skrotu

,Np.” zgodnie z wewngtrznymi ustaleniami nauczyciela.

VII.  KRYTERIA UZUPELNIANIA MATERIALU W ZWIAZKU Z NIEOBECNOSCIA
UCZNIA W SZKOLE

Uczen powinien uzupehi¢ zadania i ¢wiczenia z zaje¢ w jak najkrotszym czasie i w

miar¢ swoich mozliwosci.

VIII. ZASADY POPRAWIANIA OCEN

1. Zasady poprawiania ocen biezacych.

Uczen ma prawo do poprawy wszystkich ocen w formie ustalonej przez nauczyciela
1 w czasie z nim uzgodnionym, z ustaleniem szczegdélowych wymagan. Poprawiong

oceng zapisuje si¢ obok poprzedniej oceny.

29



2. Warunki i tryb uzyskiwania wyzszych niz przewidywane rocznych ocen

klasyfikacyjnych sg zgodne z zapisami w statucie szkoty.

IX. EWALUACJA ZASAD WEWNATRZSZKOLNEGO OCENIANIA UCZNIOW
KLAS I - III

Zasady wewnatrzszkolnego oceniania w edukacji wczesnoszkolnej podlega¢ beda
systematycznemu monitorowaniu i ewaluacji w ciggu roku szkolnego. Zmiany nanoszone
beda po zakonczeniu okresu lub roku szkolnego. O zmianach ZWO nauczyciel jest

zobowigzany poinformowac rodzicéw/opiekunow prawnych podczas zebrania z rodzicami.
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